T


http://www.tcpdf.org

40

VRTEC NAJ BO SENZORICNI GOZD!

VRTEC PIKAPOLOMNICA V CERKVENJAKU

AVTORJL: Superform, d. o. 0.

Marjan Poboljiaj, Anton ZiZek
SODELAVCI:

Spela Gliha, Meta Zebre, Boris Janje
LOKACIIA: Cerkvenjak

INVESTITOR: Ob£ina Cerkvenjak
LETO PROJEKTIRANJA/ZGRADM.JE:
20M10/2014

VELIKOST OBJEKTA: 780m*
ZUNANJE POVRSIME: 1.050m?
VREDMOST INVESTICLJE: 1.5 MIO EUR
FOTOGRAFI:

Luka Kage, Robert Kocuwvan, Superform

KONCEPT

Vrtec s petimi oddelki je veja Klopotéeve uéne
poti, ki poteka mimeo vrica. Objekt je zasnovan
kot zlitje manjiih volumnov v enotno fluidno
telo. Dsrednji prostor vrtca poteka od vhoda
na dvoriféu do izhoda na igrisfu kot osnowna
komunikacijska povezava. Prostorse Sirin
ofi, tvori amfiteater in koticks za dogodke.
Med igralnicami so atriji, vrtovi, vsak s svojim
programaonm.

INTERVJU

Kakina je idealna Solafvrtec in v em se
was objekt tef idealni Solifwrtcu pribliza?
Idealen vrtec je analogen s konceptom in
doZivljanjem gozda.

Osrednji prostor je kot gozdna jasa. Maj bo
odprt, heterogen in pretoden.

Igralnice so kot gnezda, ki naj dajejo obéu-
tek varnosti, zasebnosti, komuniciranjaz
okolico, naj bodoe sonéne.

Vrizc je predvsem izkuénja! Arhitektura je
orodje, ki otroku omogoda neko izkusnjo.

Katero novost bi uvedli kot nov standard
za prihodnje projektiranje vritcew/Eol?
Opozorili bi na viogo osrednjega pros-
tora wrica. Ma osrednji prostor naj bodo
neposredno navezane igralnice. Osrednji
prastor naj zdruzuje razliéne dejavnosti
otrok in deluje kot osnovna komunikacija
wrtca brez hodnikow.

Zasnovaigralnic naj omogoda neposredno
vizualno komunikacijo z osrednjim prosto-
rom in posredno tudi med posameznimi
igralnicami. Posebno pozomost je treba
nameniti fiziEnemu in senzealnemu stiku
igralnic z naravo.




